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1 Výpočet zobrazovaćıch soustav - Maticová

metoda

1.1 Předpoklady

Plat́ı:

• Princip Fermant̊uv: ”Světlo se v HI (homogenńım izotropńım) prostřed́ı
š́ı̌ŕı př́ımočaře”

• Snelliuv zákor pro lom světla na rozhrańıch

1.2 Charakterizace paprsku

Každý paprsek je charakterizován dvojićı y a α
Paprsková matice: y =

(
y
α

)
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1.3 Př́ımočaré š́ı̌reńı světla v HI prostřed́ı mezi body
P1 a P2

α2 = α1

y2 = y1 + ∆y
tan α1 = ∆y

x2−x1
⇒ ∆y = (x2 − x1) tan α1

Pokud je α < 5◦ ⇒ tan α = sin α = α
y2 = y1 + (x2 − x1) α1

α2 = 0 + α1

⇒
(

y2

α2

)
=

(
1 x2 − x1

0 1

)(
y1

α1

)
⇓

Y2 = T12 · Y1

T12 . . . transformačńı matice z bodu 1 do bodu 2
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1.4 Lom paprsku na rozhrańı prostřed́ı

y′ = y
n sin β = n′ sin β′

nβ = n′β′

α = β + δ
α′ = β′ + δ
α = β′ + δ = n

n′ · β + δ =∣∣∣ n
n′ = N

∣∣∣
= Nβ + δ = N (α− δ) + δ = Nα + (1−N) δ
tan δ=̇− δ = y

s−v
⇒ δ = y

v−s
y′ = y

α = Nα + (1−N) · y
v−s(

y′

α′

)
=

(
1 0

1−N
v−s

N

)
·
(

y
α

)

Y ′ = R · Y

R · · · refrakčńı matice na rozhrańı n - n′
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