IB113 Uvod do programovani
a algoritmizace
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Domaci ukol 2 + reseni z minula

* Néjaké dotazy?



Ukol — opakovani retézcu

e 5.3.1. Caesarova sifra

* Napiste funkci, ktera zasifruje text tak, ze posune vsechna jeho pismena v
abecedé o n dopredu (cyklicky), mUzete se inspirovat popisem Caesarovy Sifry.



Seznam

 Strukturovany datovy typ pro uchovavani vice polozek v daném poradi

 Libovolny typ polozek (ale radSi nemichat)
 Libovolny pocet polozek (muze rist za béhu programu)

* Definice: list_name = [item_1, item_2,...]

>>> empty _list =[]

>>> pythons = ["Cleese", "ldle", "Jones", "Gilliam", "Chapman"]
* V jinych programovacich jazycich se pouzivaji pole (array)



Retézec vs. seznam

* Retézec se teoreticky da uloZit jako seznam, jehoZ polozky jsou
jednotlivé znaky

* Ale neni to to samé! (seznam se da meénit po znacich)
>>> string = "Python"
>>> Ist — [IPI’ lyl’ ltl’ Ihl’ Iol’ lnl]



Jednotlivé polozky seznamu

e Zpristupneéni polozek: pres index jako u retézca

>>> pythons = ["Cleese", "Idle", "Jones", "Gilliam", "Chapman"]
>>> pythons [3]

'Gilliam’

e Zména polozky: pres index (seznam je ménitelny)!

>>> pythons [4] = "Chapman (R.l.P.)"

>>> pythons

['Cleese ', 'Idle ', 'Jones ', 'Gilliam ', 'Chapman (R.I.P.) ']



Rozsah indexu

* Jako u retézcu:
e Pocatecni i koncovy index
* Jen pocatecni / jen koncovy index
e Zaporné indexy
* Krok
* Pozor na neplatné indexy!
>>> pythons = ["Cleese", "Idle", "Jones", "Gilliam", "Chapman", "Palin"]
>>> pythons [1:4]
['Idle’, 'Jones’, 'Gilliam']
>>> pythons [1:]
['Idle’, 'Jones', 'Gilliam', 'Chapman’, 'Palin’]
>>> pythons [:4]
['Cleese’, 'Idle’, 'Jones', 'Gilliam']



lterace nad sezhamem 1

* Jako u retézcu
* For cyklus pres prvky
for primein|[2, 3,5, 7]:
print (prime)

* Proménna prime postupné nabyva hodnoty vSech prvku seznamu (dle
jejich poradi)



lterace nad sezhamem 2

* Cyklus for pres indexy
ISt - [llxll' llyll’ llzll]
foriin range (len (Ist)):
print (Ist [i])



Vlozeni hodnoty do seznamu

 values =[]

* values.append(3)
e values.append(11)
* values.append(6)

e values[3] =2 # IndexError: list assignment index out of range



Aritmetické operatory nad seznamem
 Jako u retézcu (+, *)

>>> alist =[2, 3, 5, 7]

>>> bList = [11, 13, 17, 19]
>>> alList + bList
[2,3,5,7,11, 13,17, 19]
>>> alist * 2
[2,3,5,7,2,3,5,7]



Operatory in, not in

 Jako u retézcu
* Test na vyskyt polozky v seznamu

>>> 'Jackson' in pythons

False

>>>5*8in[30, 40, 50]
True

>>>['a'lin [['a'], ['a', 'b']]
True

>>> 258 not in []
True



Operatory is, is not

* Test na identitu objektov, nie na rovnost prvkov
>>>x =1, 2, 3]

>>>y =1, 2, 3]

>>> X ==Yy

True # Equal elements

>>> XISy

False # But different objects



Kopirovani seznamu - vytvoreni aliasu

>>> badguysl = ["Joker", "Bane"] >>> badguys1[0] = "Scarecrow" # Beware !

>>> badguys2 = badguys1 # New reference >>> print (badguys1)

>>> print(badguysl) ['Scarecrow', 'Bane']

[Joker’, 'Bane’] >>> print(badguys2)

>>> print(badguys2) ['Scarecrow’, 'Bane']
'‘Joker', 'Bane’

[ ] >>> badguysl is badguys2

>>> badguysl is badguys2

True
True



Kopirovani seznamu — plytka kopie

>>> badguysl = ["Joker", "Bane"] >>> badguys1[0] = "Scarecrow" # Beware !
>>> badguys2 = badguys1[:] # Shallow copy  sss print(badguys1)

>>> print(badguys1) ['Scarecrow’, 'Bane']
['Joker', 'Bane’]

>>> print(badguys2)

>>> print(badguys2)

['Scarecrow ', 'Bane’]
['Joker', 'Bane'] .

_ >>> badguysl is badguys2
>>> badguysl is badguys2

False
False



Ukoly

e 5.1.1. Soucet, maximum a hledani
* Napiste funkce nad seznamem Cisel, které zjisti:
* soucet vSech Cisel v seznamu,
* nejvyssi Cislo v seznamu,
* zda se urcita hodnota vyskytuje v seznamu,
* Ekvivalenty operaci max, sum a in (ale s pouzitim pouze zakladnich operaci nad seznamy).

e 5.1.2. Soucin nenulovych Cisel
* Napiste funkci, ktera vypocita soucin Cisel v seznamu, ale ignoruje pritom pripadné nuly.

e 5.1.3. Modifikace vs. vytvareni nového seznamu
* Napiste funkci double_all, ktera dostane na vstupu seznam Ccisel a kazdy jeho prvek vynasobi
dvema. Dale napiste funkci create_doubled, ktera dostane na vstupu seznam Cisel a vrati novy
seznam ziskany ze vstupniho tak, ze kazdy prvek vynasobi dvema. Na rozdil od predchozi funkce

vSak neméni predany seznam.

 5.1.4. Zplosteni
* Napiste funkci, jejimZ vstupem je seznam seznamu a vystupem je seznam, ktery obsahuje prvky

vsech jednotlivych seznamu.



